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’ Projektiibersicht / Studiendesign (O Frenpatise

Evaluation der Berufssituation von lllustrator:innen 2025

Ad Vergleich mit Ergebnissen der gleichen Erhebung 2023
Online-Befragung
Erhebungsmethode Einladung der Befragten Uber ein Informationsschreiben an die Mitglieder der Illustratoren Organisation e.V. sowie Uber
Social Media
Zielgruppe & Personen, die als lllustrator:innen tatig sind
Stichprobe 2025: n = 856
Faba e Standardisierter Fragebogen (leichte Anpassungen zu 2023)

Befragungsdauer ca. 15 Minuten

Befragungszeitraum

12. Juni - 05. September 2025

Diese Studie wurde nach Standard ISO 20252 durchgefiihrt. Auf Wunsch konnen Sie weitere Informationen zur Methodik der vorliegenden der Studie erhalten.
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’ Management Summary (1/2)

Ausbildung und Arbeit

75% Selbststandig im Haupterwerb

Hé&ufiger Frauen und jliingere Personen im Nebenerwerb
13,4 Jahre Tatigkeit als lllustrator:in (Durchschnitt)
Haufigster Arbeitsbereich: Kinder- und Jugendbiicher
Direktkontakt bleibt bevorzugte Form der Zusammenarbeit

Arbeitsbedingungen

29h/Woche durchschnittliche Arbeitszeit

58% waren gerne mehr im illustrativen Bereich tatig; haufigste Barriere:
schlechte Auftragslage (63%)

87% Zufriedenheit hinsichtlich Wertschatzung (hoher als 2023)
Kundschaft werden zumeist durch personliches Umfeld oder Website
gewonnen; Social Media: Instagram am wichtigsten, LinkedIn gewinnt
an Bedeutung

51% erhalten Anfragen fiir unvergitete Leistungen, haufiger Frauen und
jungere
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Einkommenssituation

= Hochster Stundensatz: Graphic Recording/Sketchnotes mit 173 €;
niedrigster Kinder-/Jugendbuch mit 46 €

» Uber die Hilfte hat Stundensatz erhéht oder plant dies, groRerer Anteil
als 2023 konnte dieses Vorhaben bereits umsetzen

= Unter hauptberuflich Selbststandigen 23% im Jahr 2024 einen Netto-
Jahresumsatz von weniger als 12.000€; 27% der lllustrator:innen
erzielen 75 % oder mehr ihres Haushaltseinkommens aus illustrativer
Tatigkeit

= Zusatzliches Einkommen primar durch Aktivitdten in einem weiteren
kreativen Bereich oder durch Lehrtatigkeiten

Nutzungsrecht

= 91% verhandeln Gber Art und Umfang der eingeforderten
Nutzungsrechte bzw. (ber die Hohe des Nutzungshonorars

= 31% erhalten sehr haufig oder haufig Anfragen, bei denen unvergiitete
Buyouts gefordert werden

= 40% haben schon von nicht abgesprochener Weiterverwendung
erfahren, 18% konnten erfolgreich dagegen vorgehen




’ Management Summary (2/2) (O Frenpatise

Kl-Bildgeneratoren Mitgliedschaften

= Generative Kl generell: 44% nutzen diese, nur 7% zur Bildgeneration = 94% Mitglieder der 10 e.V., 4 Prozentpunkte mehr als 2023

= KI-Bildgeneratoren: 20% geben an, lediglich zur Inspiration/ = Weiterhin hohe Zufriedenheit mit den Leistungen der IO
Ideenfindung zu prompten = 14% sind in weiteren oder anderen Berufsverbanden

= Keine:r der lllustrator:innen gibt an, finale Arbeiten Gberwiegend mit = 73% bei der KSK, 69% VG Bild-Kunst und 36% bei BG Etem

generativer Kl zu erstellen

= 63% spliren die Auswirkungen (2023: 23%): wird haufiger als Bedrohung

Persénliche Angaben
(Top2 84%) denn als ein hilfreiches Werkzeug (26%) empfunden I &

= 17% hat korperliche Beeintrachtigung (2023: 11%)
= H3iufigste Diskriminierung: Sexismus und Frauenfeindlichkeit
Zukunftsaussichten = Hiufigsten Diskriminierungsformen: diskriminierende Rede und
= Nur noch 50% sehen positiv in Zukunft (2023: 65%) herabsetzende Etikettierung der kreativen Leistung
» Thema der Zukunft: KI (deutlich mehr als 2023 = 54% zu 69%);

stagnierende Wirtschaft und Unsicherheit durch Krisen gewinnen

ebenfalls an Bedeutung
= 28% ohne betriebliche Altersversorgung
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’ Ausbildung

ILLUSTRATOREN
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Uber zwei Drittel der Befragten verfiigen iiber einen Fachhochschul- oder Universititsabschluss.

Hoéchster Schul- bzw. Bildungsabschluss

Kein Abschluss 0%

Volksschulabschluss /

Hauptschulabschluss ‘0%

Mittlere Reife / Realschulabschluss I 3% § (5%)

Abitur / Fachhochschulreife l 11%
Fachhochschul- / Universitatsabschluss
(berufsnah, z.B. Grafikdesign, Kunst, _ 70%
Illustration)

Fachhochschul- / Universitatsabschluss . 15%
(berufsfern, andere Studiengange)

F4. Was ist Dein hochster Schul- bzw. Bildungsabschluss? / F5. Hast Du eine Berufsausbildung absolviert?
Basis: alle Befragten 2025 n=852-856; 2023 n=1269-1276
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Berufsausbildung

Ja, berufsnah
34%

Nein
52%

15%

Ja, berufsfern

tlSigniﬁkante Unterschiede zu
2023




’ Form der Tatigkeit als Illustrator:in (O Frenpatise
Drei Viertel der Befragten sind hauptberuflich selbststiandig. Im Nebenerwerb sind haufiger Frauen und jiingere Personen
tatig als Manner und altere Menschen.

2025
Frauen Manner Bis 35 Jahre 36 - 50 Jahre Uber 50 Jahre
Selbststandig im Haupterwerb 75% 74% 79% 62% 78% 81%
S.elbststandlg im N.ebenerwerb 23% 4% 18% 399% 1% 17%
(weniger als 30% des Einkommens)
Angestellt | 1% 1% 1% 2% 1% 1%
In Ausbildung oder Studium | 1% 1% 2% 4% 0% 0%

Keine signifikanten
Unterschiede zu 2023

F6. Bist Du als Illustrator:in:
Basis: alle Befragten 2025 n 856; Frauen n=643, Manner n=196; bis 35 Jahre n=204, 36-50 Jahre n=425, tiber 50 Jahre n=227; 2023 n=1278
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’ Dauer der Tatigkeit als lllustrator:in

Die Befragten sind im Durchschnitt seit 13,4 Jahren als lllustrator:in tatig. Frauen sind haufiger weniger Jahre tatig, Manner

haufiger eine lange Zeit.

Seit maximal 5 Jahren . 27%

Seit 6 - 10 Jahren 20%
Seit 11 - 15 Jahren . 17%
Seit 16 - 20 Jahren . 14%

Seit mehr als 20 Jahren 23%

F7. Seit wann arbeitest Du als Illustrator:in?
Basis: alle Befragten 2025 n=856; 2023 n=1267
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Frauen

30%

21%

18%

13%

17%

Manner

13%

14%

14%

17%

41%
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«®

13,4 Jahre '

(12,5 Jahre)

Keine signifikanten
Unterschiede zu 2023




Arbeitsbereiche der illustrativen Tatigkeit (O Frenpatise

Den haufigsten Arbeitsbereich stellen Kinder- und Jugendbiicher stellen dar, nahezu die Halfte der lllustrator:innen arbeiten
in diesem Bereich neben- oder hauptberuflich.

B Hauptarbeitsbereich
Nebenarbeitsbereich

Kinder-/Jugendbuch _ Spiele (Karten und Brett) I-
Unternehmenskommunlka'ilggé _ Eventzeichnen I-
*Grafikdesign _ Verpackung/Produktdesign |-
Sach-/Schulbuch _ Belletristik I-
Comic/Cartoon _ Layout/Storyboard/Animatic I-
*Postkarten/Papeterie _ *Erklarfilm I-
*Privatkunden / Portrats I_ *Animierte Illustration |-
*Characterdesign/Sympathiefigur I_ Concept Art I-
Editorial - Dekore/Textil I.
*Infografik I- Lettering/Kalligrafie .
*Wissenschaftsillustration I- Games/Apps Il)

Graphic Recording/Sketchnotes - Sonstiges _

F8. Wie teilt sich Deine illustrative Tatigkeit auf die folgenden Arbeitsbereiche auf? Bitte trage fiir alle Arbeitsbereiche ein, wieviel Prozent Deiner Gesamttatigkeit als lllustrator:in diese ausmachen. / F8a. Du hast angegeben, dass Du auch in sonstigen Bereichen als den
gerade abgefragten illustrativ tétig sind. Welche Bereiche sind das? (Werte <3% nicht beschriftet; *neu 2025)
Basis: alle Befragten 2025 n=856; 2023 n=1172
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’ Wege der Zusammenarbeit (0 Frrrtete

Der direkte Kontakt ist nach wie vor der mit Abstand beliebteste Weg der Zusammenarbeit. Das Teamwork mit
Mitautor:innen ist im Vergleich zu 2023 ebenfalls etwas angestiegen.

Werbe- /Designagentur - 18%
Mitautor*in /-urheber*in . 14% 1 (11%) ’ -
Reprasentanz / Agent*in . 11%

Sonstiger Kontakt 8%

:! ,Soziale Medien” ]

LAusstellungen” ]

tl Signifikante Unterschiede zu
F9. Auf welchem Weg erfolgt die Zusammenarbeit mit dem / der (finalen) Auftraggeber*in? (Mehrfachauswahl) 2023
Basis: alle Befragten 2025 n=849; 2023 n=1174
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Arbeitszeit o ORGANTSATION EN!
Die durchschnittliche Wochenarbeitszeit als lllustrator:in betragt 29 Stunden. Etwas mehr als die Halfte wiirde gerne mehr
im illustrativen Bereich tatig sein, noch mehr bei den Nebenerwerbstatigen.

Wochenstunden »Ich wiirde gern mehr im illustrativen Bereich arbeiten.”
Bis zu 10 . 14% W 1= Trifft voll und ganz zu m 5 = Trifft Gberhaupt nicht zu
(o]
m- ¥ - = I
11-20 23%
Haupterwerb 20%

7%

@ Wochenstunden: 29

F13. Wie viele Stunden pro Woche arbeitest Du im Durchschnitt als lllustrator:in? / F14. Inwieweit trifft die folgende Aussage auf Dich zu? ,Ich wiirde gern mehr im illustrativen Bereich arbeiten”? (Werte <5% nicht beschriftet) Keine signifikanten
Basis: alle Befragten 2025/2023 n=833/1126; Selbststandig im Haupterwerb n= 627/867; Nebenerwerb n= 188/229 / Befragte, die nicht in Vollzeit arbeiten (h6chstens 35 Wochenstunden) n= 506/701; Haupterwerb n= Unterschiede zu 2023
312/457; Nebenerwerb n=182/219
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’ Hinderungsgriinde von Mehrarbeit (O Frenpatise

Die aktuelle Auftragslage ist grote Hindernis, mehr zu arbeiten. Im Vergleich bewerten jiingere Befragte fast alle Hiirden
deutlich hoher.

Frauen Manner Bis 35Jahre 36 -50Jahre Uber 50 Jahre
schlechte Auftragslage NN 63 60% 6% | 68% 59% 67%
Aufwand Selbstverwaltung und Eigenmarketing _ 38% 34% 50% i 50% 35% 26%
Scheu vor AkquisemaBnahmen - 37% 37% 37% i 46% 33% 33%
Zeitmangel aufgrund weiterer Tatigkeit - 37% 36% 46% i 46% 35% 29%
Zeitmangel aufgrund familidrer Situation - 26% 26% 32% i 8% 37% 26%
Gesundheitliche Situation . 12% 10% 10% ; 15% 12% 6%
Fehlende Motivation . 8% 6% 16% E 18% 3% 8%
Zeitmangel aufgrund Aus-/Weiterbildung I 4% 3% 7% i 8% 3% 3%
Sonstiges 16% 15% 25% i 17% 18% 12%

F15. Du hast angegeben, dass Du gern mehr im illustrativen Bereich arbeiten wiirdest. Was halt Dich davon ab? (Kein Vergleich zu 2023 da Anderung des Fragetyps)
Basis: Befragte, die gerne mehr arbeiten wiirden n=378, Frauen n=297, Mdnner n=68; bis 35 Jahre n=114, 36-50 Jahre n=198, iber 50 Jahre n=66
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Urlaubstage & Marktaufteilung der Gesamttatigkeit [0 Jrrtatha

Uber die Hilfte nimmt mindestens 20 Tage im Jahr Urlaub. Das weit iiberwiegende Geschift findet innerhalb von
Deutschland statt, darauf folgt die USA.

Urlaubstage im Jahr Marktaufteilung der Gesamttatigkeit

B wenigerals10Tage ®10-20Tage =20-30Tage mehrals 30 Tage Deutschland _86%
usa [ 28%
17% Osterreich - 20%
Frankreich - 18%

GroRbritannien - 17%
- N5 andere europdische Lander - 19%

Gesamt R

Selbstst.
Haupterwerb

Kanada - 13%
Asien . 9%

Selbstst. ENWE 14% . i« 6%
Sudamerika
Nebenerwerb
. 0,
Sonstige - 20%
F16. In Deiner Gesamttatigkeit: Wie viele Urlaubstage im Jahr nimmst Du im Durchschnitt? F17. Wie teilt sich Deine illustrative Tatigkeit auf die folgenden Mérkte auf? Bitte trage fur alle Méarkte ein, wieviel Prozent Deiner Keine signifikanten
Gesamttatigkeit als Illustrator:in diese ausmachen. *andere Darstellung der Werte als 2023 Unterschiede zu 2023

Basis: alle Befragten 2025/2023 n=847/1131-1138; Selbststindig im Haupterwerb n=639/192; Nebenerwerb n=878/231
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’ Zusammenarbeit mit Kund:innen

Nach wie vor hohe Zufriedenheit hinsichtlich Wertschatzung.

ILLUSTRATOREN
ORGANISATION E.V!

m Sehr zufrieden m zufrieden ® weniger zufrieden H nicht zufrieden
MW Top2
st el o e proret T T o e
zum Projekt 2 e - ’ ©
und Termine 22% S Sk . 20 81%
Kundenprozesse ’ °
Urheber:in . . . 2,2 70%
Arbeitsumfangs 2 31% 2,3 64%

F18. Wie zufrieden bist Du mit folgenden Aspekten der Zusammenarbeit mit Deinen wichtigsten Kund:innen? (Sortierung nach Top2-Wert; Werte <5% nicht beschriftet)
Basis: alle Befragten 2025 n=815-837; 2023 n=1082-1118
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’ MafBnahmen zur Kund:innengewinnung (O Frenpatise

Das personliche Umfeld ist die erfolgreichste Strategie, um Kund:innen zu gewinnen und Projekte zu akquirieren. Eine
Vertretung durch Reprasentanz nimmt ein Viertel der Befragten in Anspruch.

m erfolgreich genutzt ™ genutzt, mit wenig Erfolg genutzt, Erfolg nicht messbar nicht genutzt Genutzt
lustrator-nnen, personiiches Umfeld e B
Prasenz durch eigene Website 31% 8% 92%
Présenz in Social Media 31% 11% 89%
Eintrag in Internetportale 34% 29% 71%
Besuch relevanter Messen 19% 34% 66%
Direktmarketing (Mailings, Telefonakquise) 11% 51% 49%
Teilnahme an Ausstellungen 21% 52% 48%
Teilnahme an Ausschreibungen 12% 58% 42%
Besuch lokaler/regionaler Meet-Ups 20% 59% 41%

Vertretung durch Reprasentanz 8% |4 74% 26%

Keine signifikanten

F19. Welche MaBnahmen nutzt Du, um Kund:innen zu gewinnen bzw. Projekte zu akquirieren? (*neu 2025) Unterschiede zu 2023
Basis: : alle Befragten 2025 n=799-838; 2023 n=1050-1100
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’ Social Media-Plattformen zur Kund:innengewinnung (O Frenpatise

Die mit Abstand wichtigste Social-Media-Plattform zur Aquise ist nach wie vor Instagram, gefolgt von Linkedin und
Facebook. Xing und X verlieren an Bedeutung.

LinkedIn _41% T 0% Xing |3% [
(8%)

Facebook - 20% § (32%) X (ehemals Twitter) |2% ! | (8%)
Behance . 10% § (16%) Tumblr | 2%
*BlueSky . 9% Vimeo | 1%
Pinterest . 8% *DeviantArt | 1%
YouTube IS% *Flickr | 0%

,DeviantArt” ]
*Cara I4% *Snapchat 0%
4[ ,Mastodon” ]

Sonstige 4% 1 (3%) % ,Threds” ]

tl Signifikante Unterschiede zu 2023

Artstation I 4%

F20. Du hast angegeben, dass Du Social Media nutzt, um Kunden zu gewinnen. Welche Social Media-Plattformen sind fiir Dich dabei am relevantesten? Du kannst bis zu 3 Plattformen auswahlen. (¥*neu 2025)
Basis: Befragte, die Social Media-Plattformen zur Kund:innengewinnung nutzen 2025 n=728; 2023 n=955
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’ Anfragen fiir unvergiitete Leistungen

Unvergiitete Leistungen werden haufiger von Frauen und Jiingeren akzeptiert.

Unvergitete Korrekturlaufe 27%

Unvergitete Nutzungsrechte 26%

Unvergltete Ideenentwirfe 24%

Unvergitete Ausarbeitungen 12%

10%

Sonstige unvergitete Leistungen

Nein

F21. Haben deine Kund*innen im vergangenen Jahr im Rahmen einer Projektanfrage unvergitete Leistungen bei Dir angefragt?
Basis: alle Befragten 2025 Gesamt n=846, Frauen n=634, Manner n=195; bis 35 Jahre n=201, 36-50 Jahre n=422, iber 50 Jahre n=223; 2023 n=1109
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Frauen

28%

27%

26%

13%

10%

46%
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2025
Manner Bis 35 Jahre 36 - 50 Jahre Uber 50 Jahre

23% 31% 28% 20%
20% 35% 23% 22%
19% 26% 27% 18%
6% 16% 12% 8%
7% 13% 8% 7%
59% 41% 47% 60%

Keine signifikanten
Unterschiede zu 2023




’ Stundensatz (Mittelwerte)

Bei Graphic Recording/Sketchnotes, Eventzeichnen und Lettering/Kalligrafie verzeichnen im Vergleich zu 2023 einen
leichten Anstieg im Stundensatz. Bei Concept Art fallt dieser etwas geringer aus.

Graphic Recording/Sketchnotes
Eventzeichnen
Lettering/Kalligrafie

*Erklarfilm

*Infografik

Unternehmenskommunikation/
Logo

*Wissenschaftsillustration
*Characterdesign/Sympathiefigur
Layout/Storyboard/Animatic
Concept Art
Verpackung/Produktdesign

*Animierte Illustration

| BB
B s«
B ooc
B ss<
B sic
B o<
B s<

| B

B e

B e

B o<

B <

2023

163 €

133 €

71€

53 €

Selbstst.
Haupterwerb
178 € 174 €
158 € 140€
108€ 72¢€
87 € -
82 € -
81¢€ 81€
75 € -
75 € -
71€ 71€
74 € 52 €
76 € 68 €
72 € -

*Grafikdesign - 67€

Editorial - 66€

Dekore/Textil - 63€
*Privatkunden / Portrats - 57€
Comic/Cartoon - 55€
Sach-/Schulbuch . 54€
Belletristik - 52€
*Postkarten/Papeterie - 51€
Games/Apps . 50€

Spiele (Karten und Brett) . 47€

Kinder-/Jugendbuch . 46€

F22. Wie hoch ist Dein durchschnittlicher Stundensatz (exkl. Nutzungsrechte) fiir die folgenden Einsatzbereiche? (Mittelwerte dargestellt; *neu 2025)
Basis: alle Befragten, die im jeweiligen Arbeitsbereich arbeiten 2025/2023 n=30-303/28-367; Befragte, die selbststandig im Haupterwerb arbeiten n=22-244/24-287
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Selbstst.
Haupterwerb
68 € -
66 € 67 €
64 € 64 €
60 € -
59 € 48 €
52 € 53 €
53 € 53 €
52 € -
52 € 57 €
49 € 48 €
46 € 42 €




’ Netto-Jahresumsatz 2024 aus illustrativer Tatigkeit (O Frenpatise

Ein Drittel der Selbststandigen lllustratorinnen verdient unter 12.000 Euro im Jahr 2024.

Selbststindig im Haupterwerb  Selbststandig im Nebenerwerb

Gesamt
unter 12.000 Euro _ 35% 23% 74%
12.000 - unter 18.000 Euro 14% 15% 12%
18.000 - unter 24.000 Euro 11% 13% 3%

| L3 |

24.000 - unter 36.000 Euro 13% 16% 3%
36.000 - unter 48.000 Euro . 8% 11% 1%
48.000 - unter 60.000 Euro ' 5% 7% 0%
60.000 - unter 72.000 Euro ' 3% 3% 0%
72.000 Euro oder mehr ' 6% 7% 0%
2024 noch nicht voll | cog 1% o

berufsfahig gewesen :
Keine signifikanten

F24. Wie hoch war 2024 dein Jahresumsatz (netto) aus deiner illustrativen Tatigkeit? Unterschiede zu 2023

Basis: alle Befragten 2025 n=844; Selbststandig im Haupterwerb n=635; Selbststandig im Nebenerwerb n=191
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’ Netto-Jahresumsatz 2024 aus illustrativer Tatigkeit (O Frenpatise

Etwa ein Drittel verdient weniger als 12.000€, im Hauptarbeitsbereich Comic/Cartoon ein héherer Anteil. Arbeitsbereich
Kinder- und Jugendbuch tendenziell etwas hoherer Umsatz, aber allgemein selten mit mehr als 36.000€ pro Jahr.

Nach Hauptarbeitsbereich*
Gesamt

Jqui:::I;-u/ch Comic / Cartoon Grafikdesign
unter 12.000 Euro - 359% 33% 42% 33%
12.000 - unter 18.000 Euro - 14% 12% 11% 17%
18.000 - unter 24.000 Euro . 11% 14% 14% 19%
24.000 - unter 36.000 Euro - 13% 14% 12% 12%
36.000 - unter 48.000 Euro . 8% 7% 7% 8%
48.000 - unter 60.000 Euro [ 5% 5% 4% 4%
60.000 - unter 72.000 Euro | 3% 39% 0% 1%
72.000 Euro oder mehr I 6% 6% 4% 0%
2024 noch nicht voll
berufsfiahig gewesen || 5% 3% 7% 5%

F24. Wie hoch war 2024 Ihr Jahresumsatz (netto) aus lhrer illustrativen Tatigkeit? (Hauptarbeitsbereiche ab n>50 dargestellt)
Basis: alle Befragten, die als Illustrator*in arbeiten n=1078; Hauptarbeitsbereich Kinder- / Jugendbuch n=209, Comic / Cartoon n=57, Grafikdesign n=75; *nur Hauptarbeitsbereiche mit n>50 dargestellt
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Stundensatz im Hauptarbeitsbereich nach Netto-Jahresumsatz 2024 (O Frenpatise

Der durchschnittliche Stundensatz im Hauptarbeitsbereich liegt bei knapp 70€. Mit steigendem Netto-Jahresumsatz steigt
ebenfalls der Stundensatz im Hauptarbeitsbereich.

Netto-Jahresumsatz Stundensatz im Hauptarbeitsbereich
unter 12.000 Euro 57,7€
12.000 - unter 18.000 Euro 61,4€
18.000 - unter 24.000 Euro 60.4€ Gesamtdurchschnitt Stundensatz
! im Hauptarbeitsbereich:
24.000 - unter 36.000 Euro 73,0€ 69,6€
36.000 - unter 48.000 Euro 87,8€
48.000 - unter 60.000 Euro 124,8€
60.000 - unter 72.000 Euro 94,8€
72.000 Euro oder mehr 108,3€

2024 noch nicht voll
berufsfahig gewesen 47,2¢€

F24. Wie hoch war 2024 Ihr Jahresumsatz (netto) aus lhrer illustrativen Tatigkeit? (F22. Wie hoch ist Dein durchschnittlicher Stundensatz (exkl. Nutzungsrechte) fiir die folgenden Einsatzbereiche?
Basis: alle Befragten, die als Illustrator*in arbeiten n=1078; unter 12.000 Euro n=221, 12.000 - unter 18.000 Euro n=98, 18.000 - unter 24.000 Euro n=68, 24.000 - unter 36.000 Euro n=79, 36.000 - unter 48.000 Euro n=53, 48.000 - unter 60.000 Euro n=38, 60.000 - unter
72.000 Euro n=17, 72.000 Euro oder mehr n=35, 2024 noch nicht voll berufsfahig gewesen n=32
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’ Anpassung des Stundensatzes (O Frenpatise

Mit rund einem Drittel ist der Anteil derjenigen, die eine geplante Stundensatzerh6hungen auch umgesetzt haben, héher
als 2023. Ein weiteres Fiinftel plant noch eine Preisanpassung.

Ja, ich habe meinen Stundensatz nach oben angepasst. 34% 1 (28%)

Ich habe vor, meinen Stundensatz bald nach oben

21% § (26%)
anzupassen.

Ich habe versucht, meinen Stundensatz anzupassen, konnte es
aber nicht durchsetzen.

25%

Nein, ich habe meinen Stundensatz nicht angepasst und plane

20%
es derzeit auch nicht. °

tlSigniﬁkante Unterschiede zu

F23. Hast Du im Rahmen der Inflation Deinen Stundensatz nach oben angepasst? 2023
Basis: alle Befragten 2025 n=831; 2023 n=1066
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Einkommen aus illustrativer Tatigkeit (O Frenpatise

Ein Viertel der lllustrator:innen erzielen drei Viertel oder mehr ihres Haushaltseinkommens aus ihrer illustrativen Tatigkeit.

Anteil des Umsatzes aus illustrativer Tatigkeit
am Haushaltseinkommen

Anteil gewerblicher Einnahmen (Verkauf von Merchandise-Artikeln etc.)
am Gesamtumsatz

I
I
|
I
I
I
I
unter 10% - 18% | unter 10% 20%

I
I
I
I

10- unter 25% 19% I 10- unter 25% 5%
I
I
I
I

25- unter 50% 19% § (24%) : 25- unter 50% 4%
I
I
I

50- unter 75% 17% : 50% oder mehr 4%
I
I
I

Keine gewerblichen
75% oder mehr 27% ! gew
: Einnahmen
F25. Welchen Anteil hat der Jahresumsatz aus illustrativer Tétigkeit am Gesamteinkommen Deines Haushalts? / F26. Wie hoch ist der prozentuale Anteil Deiner gewerblichen Einnahmen am Gesamtumsatz, wie z.B. aus tl Signifikante Unterschiede zu
dem Verkauf von Merchandise-Artikeln? 2023

Basis: alle Befragten 2025 n=834-843; 2023 n=1067-1071

lllustratoren Organisation e.V. | Berufssituation Illustrator:innen 2025




’ Weiteres Einkommen [0 Frrrbrlss
Steigerung ungelernter Nebentatigkeiten im nicht-kreativen Bereich im Vergleich zur vorherigen Befragung. Bis 35-jdhrige
tben diese haufiger aus, nehmen haufiger familiare Unterstiitzung an und haben seltener kein weiteres Einkommen.

zweites Standbein im Kreativbereich - 21%
Lenrtatigheit [ 18%
familidre Unterstlitzung - 16% Héher fur bis 35-jahrige
ungelernte Nebentatigkeit im nicht-kreativen Bereich - 12% 1 (8%) Hoher fr bis 35-jahrige

gelernte Nebentatigkeit im nicht-kreativen Bereich . 7%

staatliche Unterstiitzung l 6%

sonstige Einkiinfte 13%

kein weiteres Einkommen 36% Niedriger fir bis 35-jahrige

tl Signifikante Unterschiede zu

F27. Falls Du weiteres Einkommen generierst, iber welche Bereiche? 2023
Basis: alle Befragten 2025 n=838; 2023 n=1059
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’ Berufliche Erfolgsaussichten

ILLUSTRATOREN
ORGANISATION E.V!

Die Halfte rechnet mit positiven Erfolgsaussichten in der Zukunft, 2023 waren es mehr. Mitglieder der 10 sind etwas
optimistischer als Nicht-Mitglieder. Hohe Erfolgsaussichten in Hauptbereichen Kinder- / Jugendbuch und Grafikdesign.

2023

Sehr gut 6% 4 11%

Gut 44% § 51%

Weniger gut 38% 1 31%

Schlecht 12% ¢t 7%

F28. Wie schatzt Du Deine beruflichen Erfolgsaussichten der nachsten Jahre ein?
Basis: alle Befragten 2025 n=840; 2023 n=1076; Mitglieder der 10 2025 n=785; 2023 n=957; Nicht-Mitglieder der 10 2025 n=55; 2023 n=111
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Gruppenunterschiede

Hoher Wert: Hauptbereich Kinder- / Jugendbuch 10%

Hoher Wert: Hauptbereich Grafikdesign 53%
Hoéher fir Mitglieder der 10

Hoher Wert: Hauptbereich Sach- / Schulbuch 56%

Hoher Wert: Hauptbereich Editorial 16%
Niedriger flr Mitglieder der 10

tlSignifikante Unterschiede zu
2023

Gruppenunterschiede ab Hauptarbeitsbereich n>30 25
und bei erkennbaren Trends




’ Nutzungsrechte @ Luusmaroms,

Ein GroRBteil gibt an, zu verhandeln. Dabei wird oft Aufklarungsarbeit geleistet.

Verhandlung liber Nutzungsrechte Reaktion der Auftraggeber:innen

Ja, immer - 29% Die meisten akzeptieren es problemlos - 18%
Manche akzeptieren es, miissen aber erst _ 44%
= » aufgeklart werden

Viele versuchen, die Nutzungsrechte - 15%
kostenlos einzufordern

Ja, wenn es notwendig ist 43%

19%
selten ’ - Ich bekomme oft Widerstand und muss - 15%
viel erklaren
Nein, ich Gberlasse die Nutzungsrechte 99 .
standardmaRig den Auftraggeber:innen Sonstiges 9%
B Immer m Haufig Gelegentlich B Selten m Nie Top2

Vergilitung fiir Nutzungsrechte

F2025_4. Verhandelst Du aktiv tiber Art und Umfang der eingeforderten Nutzungsrechte bzw. tiber die Hohe des Nutzungshonorars? / F2025_5. Wie reagieren Deine Auftraggeber:innen auf Deine Forderung nach Streichung von Nutzungsrechten bzw. nach zusatzlicher
Vergutung fur die eingeforderten? / F2025_6. Wie haufig erhaltst Du eine Dir angemessen erscheinende Vergutung fur Nutzungsrechte?
Basis: alle Befragten 2025 n=829-845; Alle Illustrator:innen, die aktiv Giber Art und Umfang der eingeforderten Nutzungsrechte verhandeln n=743
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’ Anfragen unvergiitete Buyouts (O Frenpatise

Knapp ein Drittel erhalt sehr haufig oder haufig Anfragen, bei denen unvergiitete Buyouts gefordert werden. Diese werden
aber in den seltensten Fallen einfach akzeptiert.

m Sehr haufig m Haufig Gelegentlich m Selten m Nie Top2

Umgang
Ich akzeptiere sie ohne Anderungen, z. B. weitere Verhandlungen - 11%

Ich akzeptiere sie nur gegen eine hohe Vergitung _ 39%
Ich lehne sie ab und verhandle stattdessen eine zeitlich/raumlich - 20%
begrenzte Nutzung ’

Ich arbeite grundsatzlich nicht mit Buyout-Vertragen 20%

F2025_7. Wie oft erhéltst Du Anfragen, bei denen unvergitete Buyouts (uneingeschrankte Einrdumung aller Nutzungsrechte) gefordert werden? / F2025_8. Wie gehst Du mit Buyout-Anfragen um?
Basis: alle Befragten 2025 n=836 / Befragte, die Buyout-Anfragen erhalten n=798
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’ Weiterverwendung von lllustrationen () Simnaoey..,

Uber ein Drittel berichtet, dass ihre lllustrationen von Auftraggeber:innen ohne Zustimmung weiterverwendet wurden.

Kontext Unberechtigte Weiterverwendung

Nutzung in anderen Medien als 64% . _
urspriinglich vereinbart ° Ja, und ich konnte erfolgreich dagegen

vorgehen 18%
Wiederverdffentlichung ohne - 355
(o)
Absprache
Nutzung durch Dritte (z. B. Ja, ‘;nd ich hat;e vers;:chtfa:geg.eﬂ
Weiterverkauf der Illustrationen ohne - 21% vorzugehen, war aber nicht erfolgreic
Zustimmung)
izenzfri .13% Ja, aber ich bin nicht d
Nutzung nach Ablauf der Lizenzfrist a, aber icn bin nicht dagegen 14%
vorgegangen
Nutzung in weiteren Ldndern ohne . 11%
Vergltung
. 0,
‘ 139 Nein 59%
Sonstiges

F2025_9. Wurden Deine lllustrationen schon einmal von Auftraggeber:innen ohne Deine Zustimmung weiterverwendet? / F2025_10. Wenn ja: In welchem Kontext wurde Deine Arbeit unberechtigt genutzt?
Basis: alle Befragten 2025 n=837; Alle Illustrator:innen, deren Illustrationen schon einmal ohne Zustimmung weiterverwendet wurden n=336
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’ KI-Bildgeneratoren (1/2)

ILLUSTRATOREN
ORGANISATION E.V!

Etwas weniger als die Halfte nutzen bereits generative Ki, ein Drittel nutzt sie ausschlieBlich zur Recherche. Bei der
Erstellung von Bildern arbeitet nur ein Fiinftel mit Kl, die iberwiegende Mehrheit davon zur Inspiration/Ideenfindung.

Bereiche Einsatz generativer Kl

|

|

|

|

|

|

|

Nur zur Recherche - 34% |
|

|

|

In der Textkreation . 15% :
|

|

In der Bildkreation I 7% :
|

|

In der Sprachkreation I 2% :
|

|

|

|

|

|

|

|

|

In der Musikkreation ’ 0%

Ich nutze grundsatzlich keine

56%
generative Kl °

Bilderstellung im Arbeitsprozess

Ich prompte lediglich zur 0%
Inspiration/Ideenfindung °

4
Ich nutze Kl generierte Elemente 59 @ v "‘“
direkt in meinen Werken ° a M /
L ]
N &

Ich erstelle finale Arbeiten
Uberwiegend mit generativer KI

0%

Ich erstelle generell keine Bilder

. . 78%
mit generativer Kl

F2025_1. Bei welchen der folgenden Auftragsarbeiten setzt Du generative Kl ein? / F2025_2. Wenn Du mit generativer K| Bilder erstellst, welche Rolle hat diese in Deinem Arbeitsprozess?

Basis: alle Befragten 2025 n=854 / 840
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’ KI-Bildgeneratoren (2/2) (O Frenpatise

Die Auswirkungen von KI-Bildgeneratoren auf das illustrative Geschaft sind fiir fast zwei Drittel spiirbar, deutlich mehr als
2023. Sie werden von einem GroRteil als bedrohlich, von einem deutlich kleineren Teil als hilfreich empfunden.

Auswirkungen auf das illustrative Geschaft*

mJa Nein
Gesamt Ja T (23% Nein § (78%)
Editorial
S LJAuftragsriickgang.”
Unternehmenskommunikation ]
Comic / Cartoon ,Schlechte Bezahlung.” ]
Grafikdesign . -
Graphic Recording / Sketchnotes ~Kl-generierte Ergebnisse
sind kostengiinstiger.
Sach- / Schulbuch
Postkarten / Papeterie ,Geringere Wertschdtzung
illustrativer Arbeit.”

Kinder- / Jugendbuch

Entwicklung von KI-Bildgeneratoren fiir illustrative Tatigkeit
m 1 =Trifft voll und ganz zu Top2 MW

sedrohiich E s 18
ifreiches erkeeus (R EC A I I R 0% 33

F11. Spirst Du in Deinem illustrativen Geschaft Auswirkungen, die sich auf die Einflihrung von KI-Bildgeneratoren zuriickfiihren lassen? (*Wording verdndert; 2023 , eindeutig zuriickfiihren“) (Darstellung Hauptbereich ab tlSignifikante Unterschiede zu
n=30) / F12. Wie empfindest Du die Entwicklung von KI-Bildgeneratoren fiir Deine illustrative Tatigkeit? 2023
Basis: alle Befragten 2025 n=841 / 784-845, Editorial n=44, Unternehmenskommunikation n=39, Comic / Cartoon n=59, Grafikdesign n=75, Graphic Recording / Sketchnotes n=39, Sach- / Schulbuch n=43, Postkarten /

Papeterien= 30, Kinder- / Jugendbuch n=207; 2023 n=1160
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’ Zukiinftige Themen, Entwicklungen und Herausforderungen (O Frenpatise

Stagnierende Wirtschaft und Unsicherheit durch Krisen gewinnen an Bedeutung im Vergleich zu 2023.

2023
rmaren e e, NN >t
(Ersatz von lllustratoren durch Kl, Unrealistische Erwartungen an lllustratoren (bzgl. Preis etc) °
Bezahlun
. . " & - 14% § 18%
(sinkende Budgets, Preisdruck durch Uberangebot etc.)
stagnierende Wirtschaft / Rezession; wirtschaftliche Unsicherheit - 11% 1 3%
N Unsnchgrhelt .durch'Krlsen . 9% 1 o,
(politische Unsicherheiten, Krieg etc.)
sinkende / fehlende Wertschatzung . 8%
Inflation l 6%
(steigende Material- / Rohstoff- / Druck- / Energie- / Lebenshaltungskosten)
fehlende Regulierung von Nutzungs- und Urheberrechten l 5% .
(illegale Nutzung, Kopie des eigenen Stils durch Kl etc.)

Konkurrenz durch Stockbilder / Bildagenturen / einfache Programme, Softwares und Tools I 5%

tlSigniﬁkante Unterschiede zu
F29. Welche Themen, Entwicklungen und Herausforderungen werden Deiner Meinung nach die lllustration in den kommenden Jahren am meisten beeinflussen? (offene Abfrage; nur Antworten mit einer Hiufigkeit von mind. 5% dargestellt) 2023
Basis: alle Befragten 2025 n=843; 2023 n=1278
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’ Altersvorsorge @ Luusmaroms,
Etwas mehr als ein Viertel hat keine betriebliche Altersversorgung. Die Mehrheit investiert in diesem Bereich monatlich bis
zu 200€.

Betreiben von Altersvorsorge

Nein

Ja\

Hinderungsgrund Monatlicher Betrag

unter 100 Euro - 30%
100 — unter 200 Euro - 28%

Ich habe keine 76% [N BRGD) 200 — unter 300 Euro - 17%
Moglichkeit

300 — unter 500 Euro . 12%

3%

Ich sehe keine
Notwendigkeit

Ich habe mich damit
noch nicht beschaftigt

29%
500 Euro oder mehr . 12%

tlSigniﬁkante Unterschiede zu
F30. Betreibst Du Altersvorsorge? / F31. Aus welchen Griinden betreibst Du derzeit keine Altersvorsorge? / F32. Wie viel investierst Du pro Monat in Deine Altersvorsorge? 2023
Basis: F30 alle Befragten 2025 n=843; 2023 n=1072 / Basis: F31 Befragte, die keine Altersvorsorge haben 2025 n=237; 2023 n=294 / F32 Befragte, die eine Altersvorsorge haben 2025 n=584; 2023 n=750
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’ Arbeit im Rentenalter Q s,

Uber die Hilfte der Befragten méchte die Arbeit uneingeschrinkt oder eingeschrinkt im Rentenalter fortfiihren.

Ich werde meine illustrative Arbeit bei Renteneintrittsalter

beenden 0%

Ich muss meine illustrative Arbeit eingeschrankt 6%
fortsetzen °

Ich will meine illustrative Arbeit eingeschrankt fortsetzen - 26%

Ich muss meine illustrative Arbeit uneingeschrinkt . 0%
0

fortsetzen
Ich will meine illustrative Arbeit uneingeschrankt
31%
fortsetzen
Weil3 ich noch nicht 27% § (21%)

tlSigniﬁkante Unterschiede zu

F33. Wirst Du zum Beginn der Regelaltersgrenze (Renteneintrittsalter) Deine illustrative Tatigkeit voraussichtlich einstellen oder fortfiihren? 2023
Basis: alle Befragten 2025 n=849; 2023 n=1076
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’ Mitgliedschaft Berufsverbande (O Frenpatise

Der Anteil derjenigen, die Mitglied der lllustratoren Organisation e.V. sind, ist im Vergleich hoher als 2023.

Mitglied von lllustratoren Organisation e.V. Weiterer/anderer Berufsverband

4[ »BBK” ]
4[ »AGD” ]

Y[ ,Cartoonlobby e.V* ]

(90%)

Nein §
ILLUSTRATOREN
o ORGANISATION EV. 50/ (10%)

Ja

Nei
ein '86% ﬁ »Syndicom” ]

tlSigniﬁkante Unterschiede zu
F34. Bist Du Mitglied in der Illustratoren Organisation e.V.? / F35. Bist Du Mitglied in einem weiteren/anderen Berufsverband? 2023
Basis: alle Befragten 2025 n=842-854; 2023 n=1063-1080
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’ Hinderungsgriinde fiir Mitgliedschaft in der 10 (O Frenpatise

41% finden den Jahresbeitrag fiir sich zu hoch. Einem Viertel ist zudem nicht klar, welche Leistungen die 10 erbringt. Als
sonstiger Hinderungsgrund wird genannt, dass man es sich aktuell nicht leisten kann oder aktuell dariiber nachdenkt.

Ich sehe den Nutzen der IO fiir mich, aber der Jahresbeitrag ist mir zu hoch 41%

Ich weil nicht, was die 10 leistet 24%

Ich kenne die Leistungen der 10, sehe aber keinen ausreichenden Nutzen fur
mich

19%

,Brettspiel Illustration”

,Game und Concept Art”

4%
,Plane es fiir bald aber
gerade ist es mir zu teuer.”
N
—

. o . ,lch tiberlege gerade
Sonstiges 13% l (28% Mitglied zu werden.”

Ich sehe einen flr mich wichtigen Tatigkeitsbereich in Illustration nicht
ausreichend vertreten, und zwar:

|

tl Signifikante Unterschiede zu
F36. Aus welchem Grund bist Du kein Mitglied in der lllustratoren Organisation (10)? 2023
Basis: Nicht-10-Mitglied 2025 n=54; 2023 n=106
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> Leistungen der 10 [0 Frrrbrlss

Insgesamt hohe Zufriedenheit mit den Leistungen der 10.

m 1= sehr gut m2 m3 ma m5 B 6 = sehr schlecht 2025
MW Top2

Politische Interessenvertretung (Kiinstlersozialkasse etc.) Il 1,4 93%
Informationen (Website, Publikationen, Tools) Ill 1,6' 90%

Einsatz fiir Wertschdtzung (Bsp. Faire Wettbewerbe) ll 1,6 89%
Beratung (Honorar, Recht, Steuern) | R [ Al 27 e

Wirtschaftliche Vertretung (Verhandlung Vertrage etc.) II 1,7 85%
Offentlichkeitsarbeit (Messe, PR, Social Media) [ NN A m 18t 3%
Absicherung (Rechtsschutz, Vertragsprafune) [T S [ el 17 s

Austausch (10-Remote und stammtische) | NN T (e VA e 1o 78

Weiterbildung (Workshops und seminare) [N NECC SN S P e 10 77w
Reprdsentanz ( |0-Portfolio, Postkarten) II 2,1 70%

tlSignifikante Unterschiede zu
F37. Wie bewertest Du die Leistung der 10? (Werte <3% nicht beschriftet) 2023
Basis: 10-Mitglieder 2025 n=701-732; 2023 n=850-895
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’ Mitgliedschaften KSK & VG Bild-Kunst (O Frenpatise

Knapp drei Viertel sind bei der KSK angemeldet, zwei Drittel in der VG Bild-Kunst und ein Drittel bei der BG Etem. Generell
weniger Mitgliedschaften bei der jlingeren Altersgruppe.

Anmeldung Kiinstlersozialkasse (KSK)

Mitglied der VG Bild-Kunst

Mitglied der BG Etem

Nein

Ja 64% Ja

Keine signifikanten
F38. Bist Du in der Kiinstlersozialkasse (KSK) angemeldet?/ F39. Bist Du Mitglied in der VG Bild-Kunst? / F2025_11. Bist Du Mitglied bei der BG Etem? Unterschiede zu 2023
Basis: alle Befragten 2025 n=840-848; 2023 n=1067-1068
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’ Korperliche Beeintrachtigung (O Frenpatise

17% der lllustrator:innen haben eine kérperliche Beeintrachtigung —damit eine gewisse Steigerung

gegeniiber 2023.
2023
Ja und sie schrankt mich bei meiner 8% 1 » ‘
illustrativen Tatigkeit ein ° ’
Ja, aber sie schrankt mich bei meiner o
6%
illustrativen Tatigkeit nicht ein 9% 1
Nein, ich habe keine kdrperliche 83% | -

Einschrankung oder Behinderung

tlSigniﬁkante Unterschiede zu

F40. Lebst Du mit einer Beeintrachtigung oder Behinderung? 2023
Basis: alle Befragten 2025 n=837; 2023 n=1067
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> Diskriminierung (O Frenpatise

Uber ein Drittel der Befragten haben Erfahrungen mit Diskriminierung gemacht.

Erfahrung mit Diskriminierung im Berufsleben

Ja, durch Sexismus - 20%

Ja, durch Misogynie (Frauenfeindlichkeit) - 19%
Ja, durch gruppenbezogene Menschenfeindlichkeit - 10%

(z.B. Menschen mit Kindern/Menschen ohne Kinder)

Ja, durch Homophobie I 2%
Ja, durch Rassismus I 2%

Ja, durch Ableismus I 2%

Ja, durch Transphobie I 1%
Ja, durch Antisemitismus | 0%
Ja, Sonstiges 7%

Nein 61%

FA1. Warst Du in Deinem Berufsleben schon einmal in irgendeiner Form einer Diskriminierung ausgesetzt? F43.
Basis: alle Befragten n=792
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’ Diskriminierungsformen (O Frenpatise
Die haufigsten Diskriminierungen sind diskriminierende Rede und herabsetzende Etikettierung der kreativen Leistung.
Jungere und Frauen sind haufiger davon betroffen.

Herabsetzende Etikettierung der 0
kreativen Leistung 24% Am haufigsten in Form von Misogynie und Sexismus

Diskriminierende Rede - 24% Am haufigsten in Form von Ableismus, Homophonie und Rassismus

Abbruch von Geschaftsbeziehungen . 6%

Nichtzulassung zu Wettbewerben oder
3%
Vergabeverfahren

Cybermobbing I 2%
Hinweis: Frauen erleben mehr Diskriminierung als Manner

Androhung physischer Gewalt I 1% Frauen n=253
Manner n=28
Divers n=8

Korperliche Gewalt | 1%

Anderes 7%

F42. Wie duRerte sich die Diskriminierung hinsichtlich [erlebte Diskriminierung]?
Basis: alle Befragten n=792
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> Weitere offene Anmerkungen [0 Jrrtatha

,Die Vereinbarkeit von Familie und Selbststindigkeit empfinde ich »Berufsbedingte Erkrankungen/Beeintrachtigungen sollten von der
als ein wichtiges Thema (z.B. héhere Untergrenzen beim Elterngeld, ) Krankenkasse aufgefangen werden (mehr Zuschisse oder volle
damit geringverdienende Selbststindige ohne finanziellen Ubernahme von Behandlungen, Sehhilfen, Reha-MaRnahmen etc).”

Hintergrund auch eine Familie griinden kénnen).”

,Die Honorare im Bereich Kinderbuch sind leider niedrig,
sodass man entweder sehr viele Projekte annehmen muss
oder noch in einem weiteren kreativen Markt tatig sein muss,
damit es zum Leben reicht.”

,Wir mussen definitiv innerhalb Deutschlands eine juristische
Grundlage schaffen, um den uneingeschrankten Einsatz von K
und den damit verbundenen Datenklau stark einzuschranken.”

,Ich bin mit der fachlichen Beratung der 10 voll zufrieden
und schatze die Expertise aller ehrenamtlichen
Vertreter:innen dieses Berufsverbands sehr!”

,Forderungen sind ein wichtiger Teil meiner Einnahmen, sie
ermoglichen mir eigene Projekte umzusetzen.”

,Die 10 ist beruflich eine riesengrofRe Hilfe und macht eine ,Akquise ist sehr wichtig, darin unterstltzt zu werden, ist
tolle Arbeit. Vielen Dank daftr!“ mein Hauptgrund fir die Mitgliedschaft der 10.”

F46. Gibt es noch weitere Punkte, die Dir im Zusammenhang mit Deiner Berufssituation wichtig sind und die Du uns noch mitgeben mochtest?
Basis: alle Befragten, die die Frage beantwortet haben
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’ Stichprobenbeschreibung

Geschlecht

divers 2% (2%)

i
®
| 23%
¥
|
|

—_—— e e — - —— ——

~ Staatsan

Osterrei

Sonstiges

gehorigkeit

| 3%

chisch
| 3%

1%

Schweizerisch I 29
(]

N os%
5%

Bis 30 Jahre

31 -40 Jahre

41 - 50 Jahre

51 - 60 Jahre

Uber 60 Jahre

- Bundesland

Baden-
Wirttemberg

Bayern

Berlin

Brandenburg

Bremen

Hamburg

Hessen

Mecklenburg-
Vorpommern

Niedersachsen

F1. Sind Sie ...? / F2. Wie alt sind Sie? / F3. Wenn Sie in Deutschland wohnen, in welchem Bundesland arbeiten Sie iiberwiegend? / F45. Welche Staatsangehdrigkeit(en) haben Sie?
Basis: alle Befragten 2025 n=855-856; 2023 n=1266-1274

Illustratoren Organisation e.V. | Berufssituation lllustrator:innen 2025

7%
8%
B 12%
L 13%

B 13%
L 12%
| 2%
1%
| 1%
1%

ILLUSTRATOREN
ORGANISATION E.V!

Nordrhein- . 200%
Westfalen 18%
. | 2%
Rheinland-Pfalz | 39

| 1%
Saarland | 19

B 5%
Sachsen [ 4%

Sachsen-Anhalt | 19

. . 4%
Schleswig-Holstein [ 39

1%
0%

Thiringen

Ich lebe nichtin M 4‘;/)
Deutschland 5%

@ 2025

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 1% |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
M 2023 |




’ Vielen Dank fiir lhre Aufmerksamkeit!
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